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PUISSANCE 4

Jouer

Options

Quitter




OPTIONS OPTIONS OPTIONS

Accessibilité

Accessibilité

[ Agrandir les textes
[[IMode Contraste Elevé

Personnalisation

Accessibilité

Agrandir les textes
D Mode Contraste Elevé

Personnalisation

D Agrandir les textes
Mode Contraste Elevé

Personnalisation

Couleur Joueur 1: Bleu

Couleur Joueur 1: Rouge Couleur Joueur 1: Rouge
Couleur Joueur 2 : Jaune Couleur Joueur 2 : Jaune Couleur Joueur 2 : Vert

Formes des pions : Cercle Formes des pions : Cercle Formes| des pions : Carré Select v

Sauvegarder & Fermer (Esc)

Sauvegarder & Fermer (Esc)
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CONFIGURATION DE LA PARTIE

Choix de l'adversaires : La taille du terrain :

‘ Joueur VS Joueur ] Poueur VS Ordinateur] Taille 7x6 (Classique)

Niveau de L'IA : Aligner |4 Jetons

II

REGLES AVANCEES : APERCU VISUEL :
[ |Limite de temps (min)

Mode Challenge Nombre

OOO0O0O
OO0 0000
OOO0O0OO0
OO0 0000
Q00000

[ Démarrer la partie ]




Retour CONFIGURATION DE LA PARTIE

Choix de 'adversaires : La taille du terrain :

Joueur VS Joueur ‘ oueur VS Ordinateur Taille 7x6 (Classique) -
Niveau de L'lIA : |Robot Avance ~ Aligner _qJEtnns J

REGLES AVANCEES :
DLimite de temps (min)

D Mode Challenge

Démarrer la artie
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[ Retour CONFIGURATION DE LA PARTIE

Choix de l'adversaires : La taille du terrain :

[ Joueur VS Joueur ] &leur VS Ordinateur] Taille

Aligner 4 Jetons

REGLES AVANCEES : APERCU VISUEL :

Limite de temps (min)
y

o

D Mode Challenge

CO000O00
000000
QOO0
O0000OO0
cCOO0000
Q00000
ojejelolole

Démarrer la partie
{ partie |




ooo

CONFIGURATION DE LA PARTIE

Choix de l'adversaires : La taille du terrain :

I Joueur VS Joueur ] Poueur Vs OrdinateurJ Taille
Aligner 4 Jetons v

REGLES AVANCEES : APERCU VISUEL :
D Limite de temps (min)

Mode Challenge
[] 9

O00000
Q00000
O0O0O00O
OO0O00O00

Démarrer la partie
[ partie |




Quitter PUISS ANCE q ‘ Sauvegard::

MODE CHALLENGE - Manche 2/3 | AU TOUR DE : JOUEUR 1 ETBmpE —— 33:45‘]

\WAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY
OOOQOOOOOO@
90000000

o SJais
ol .




l Sauvegard:;;s

PUISSANCE 4

NAVAVAVAVAVAVAVAVEVA. 4

O OOOO0
OOOO00
O OOOO0)
900009
900000
OOOOOO
Ol00000
OOOO0O0
000000
900000
O O0OCO




Quitter PU'SSANCE Ll [ Sauvegar‘d:;s

MODE CHALLENGE : Manche 2 /3] AU TOUR DE : JOUEUR ' Temps restant : 01:20 \

\VAVAVAVAVAVAVAVAVAVAY,
OO00OOOO0 0O




Quitter PUlSSANCE Ll | Sauvegardz;s

' MODE CHALLENGE : Manche 2 /35‘ AU TOUR DE : JOUEUR 2 | Temps restant : 1:30 J

\ AVAVAVAVAVAVAVAVAVAY
OOOOOOCOQO0VO
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PUISSANCE 4 | Seuvegarder|

AU TOUR DE : JOUEUR 1




Quitter FIN DE LA PARTIE
JOUEUR 1 A GAGNé |

Résumé de la partie :

-Temps écoulé : 81:12
-Progression Challenge : Joueur 1 méne 2 a 0

l Continuer (Manche 2/3) ]

( Sauvegarder et Quitter ‘

| Retour au Menu PrincipalJ




Retour

CHARGER UNE PARTIE

Sélectionnez une partie en cours :

Tom vs Ordi Avancé 24 Mars 14h3@ | Joyer || Supprimer

Huguette vs J2

Romain vs Ordi

23 Mars 10015 | Joyuer || Supprimer |

21 mars 22h00 | jouer || Supprimer

Retour CHARGER UNE PARTIE

Sélectionnez une partie en cours :

Tom vs Ordi Avancé 24 Mars 14h30 ‘ Jouer Supprimzr
Huguette vs JZ 23 Mars 10h15 Supprimer

Romain vs Ordi 21 mars 22h00

X
Etes vous sar de voulair supprimer cette sauvegarde

Retour CHARGER UNE PARTIE

Sélectionnez une partie en cours :

Tom vs Ordi Avancé 24 Mars 14h30 | Joyer || Supprimer

23 Mars 12h15 ‘ Jouer || Supprimer
Emplacement de sauvegarde

Huguette vs J2






