
 

SAE S1.02 – Gestion Forestière 
Rapport – Application de Gestion forestière 

1. Jeux d’essais 

1.1 Structure de données 
Les informations de chaque arbre sont regroupées dans une structure appelée 

Foret. Cette structure permet de rassembler toutes les données utiles d’un arbre 

au même endroit, comme son identifiant, son espèce, son âge, sa hauteur, son 

diamètre, son volume et son indice de santé. Cela facilite la manipulation des 

données dans le programme. Tous les arbres sont stockés dans un tableau dynamique 

de structures Foret. Ce choix permet d’avoir un tableau dont la taille s’adapte 

automatiquement au nombre d’arbre présents dans le fichier CSV. Les noms des 

espèce et les identifiants sont stockés dans des chaînes de caractères 

dynamiques, car leur longueur peut varier. Des tableaux temporaires et des 

pointeurs sont utilisés pour lire le fichier CSV, gérer la saisie utilisateur, 

effectuer les recherches par espèce et réaliser les tris selon l’âge ou la santé 

des arbres. 

 

1.2 Lecture du fichier CSV et sauvegarde 
Objectif : vérifier que l’application charge correctement toutes les lignes du 

fichier CSV. 

Code : fonction lecture_fichier()   

 

Résultat attendu : on test en affichant au moins la première et la dernière 

ligne lors de la lecture 

 

Jeu d’essai :  

 

 

Commentaire : Le programme récupère bien l’ensemble des données, on le 

remarquera en détails lors de l’affichage des données dans son ensemble. De 

plus la fonctionnalité de sauvegarde permet à l’utilisateur s’il le souhaite 

de sauvegarder vers un nouveau fichier les tris. 

 

 

 



1.3 Affichage des données 
Objectif : afficher les arbres sous une forme lisible à l’écran. 

Code : fonction affichage()   

 

Jeu d’essai : On demande via le menu à l’utilisateur d’appuyer sur 

‘A/a’ pour lancer l’affichage. Un message d’erreur peut s’afficher si 

le fichier n’as pas était chargé au préalable 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Commentaire : Les informations sont affichées clairement. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.4 Recherche par espèce 
Objectif : afficher uniquement les arbres de l’espèce saisie. 

Code :  Procédure recherche_espece() 

 

Jeu d’essai : Saisie de « Chêne » par exemple. 

 
Commentaire : Le filtrage fonctionne correctement. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Commentaire : Le message d’erreur fonctionne correctement. 

 

 

 

 

 

 



 

1.5 Tri par âge 
Objectif : trier du plus jeune au plus vieux. 

Code : Procédure tri_selection_age() 

 

Méthode utilisée : Tri n°1  : par sélection. 

Jeu d’essai : Avant/Après. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Commentaire : Fonctionne 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.6 Tri par indice de santé 
Objectif : trier du moins bon au meilleur indice de santé. 

Code : Procédure tri_bulle_sante() 

Méthode utilisée : Tri n°2 tri à bulle. 

 

Jeu d’essai : Avant/Après. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Commentaire :  le tri fonctionne correctement, simple d’implémentation 

mais également de compréhension 

 

 

 



 

2. Comparaison des deux tris 
 

Commentaire : Le tri n°1 (par sélection, déterministe) est plus 

performant que le tri n°2 (à bulle non déterministe) qui demande plus 

d’opérations. 

Le tri par sélection parcourt le tableau pour trouver l'élément le plus petit 

et le place au début, puis répète ce processus pour les éléments restant. Quant 

au tri à bulle, il compare les éléments adjacents et les échange s'ils sont dans 

le mauvais ordre, répétant ce processus jusqu'à ce que le tableau soit trié. Le 

tri par sélection effectue généralement moins d'échanges que le tri à bulle, ce 

qui peut le rendre plus efficace dans certains cas. Le tri à bulle est plus 

simple à implémenter mais peut-être moins efficace pour de grands tableaux ‘dans 

le cas de cette SAE c’est négligeable au vu des quantité de donnée). Le tri par 

sélection a une complexité en temps de O(n²) dans le pire des cas, tout comme 

le tri à bulle, mais il effectue généralement moins d'échanges. En résumé, le 

tri par sélection est souvent plus efficace que le tri à bulle, mais le choix 

entre les deux dépend du contexte spécifique et des exigences de performance. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Remarque :  

L’utilisation de tri avancés et/ou plus performant est une amélioration 

envisageable, tels que l’utilisation des tri avancé comme le tri par 

fusion ou le tri rapide. Nous avons choisi ces deux tri avant tout pour 

leur facilité d’implémentation, mais surtout pour leur facilité 

d’interprétation. 

3. Conclusion – Apports de la SAE 
Cette SAE nous a permis de comprendre la lecture et l’écriture de fichier 

csv, le tri et la gestion de données, d'améliorer notre travail en équipe 

et d’appliquer nos compétences en langage C sur un cas concret et surtout 

nous apprendre à bien surpasser un retard. 
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